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e Det #r inte tilldtet att ha telefoner, bocker, icke tomma papper eller annat
hjalpmaterial till hands under tentamen.

e Det ar tillatet att ha ldsa tomma papper och pennor.

o Réck upp handen fér att fa hjilp om nagot inte fungerar i systemet

o For betyg 3 krivs godként pa en av uppgifterna. For betyg 4 krdvs tva
godlinda uppgifter. For betyg 5 kriivs tre godkénda uppgifter.

e Det spelar ingen roll i vilken ordning du l6ser uppgifterna. Borja med
den som verkar enklast for dig. Fortsitt med niista uppgift sa fort du har
skickat en losning.

o API:et kan 6ppnas med chrome under:
http://www.ida.liu.se/~TDDC77/extra/api-7/index.html

¢ Dokumentera ordentligt din kod och alla metoder.

Réattning:

¢ Steg 1: Vi kompilerar och provkér ditt program. Vi tittar pa programko-
den. Programmet kan bli godként (isf gr vi till steg 2). Annars:

— Ditt program far komplettering. E.g. vi har nagra testfall som pro-
grammet inte klarar, eller programmet uppfyller inte vissa krav. Du
far kommentarer och méjligheten, om tiden tillater det, att skicka ett
nytt program.

— Ditt program blir underként: programmet gér inte att kompilera
eller klarar inte de testfall som kommer med uppgiften. Du far inte
mojlighet att skicka komplettering for den uppgiften. Du far fortsdtta
med néista uppgift.

e Steg 2: Om uppgiften blev godkénd uppdateras strax ditt betyg.
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1 Sortering

Skriv ett program som liser in sina argument fran terminalen:

e Man anropar programmet med ” java Sort a0 al ... an” dérallaa0, al, ... an
ir heltal. Programmet sorterar a0, al, ... an i stigande ordning.

o Programmet ska hantera alla situationer dér anvéindaren skriver in nagot
som inte matchar beskrivningen ovan. I dessa fall ska programmet inte
krascha utan terminera (utan errors) efter att ha skrivit ut:

Syntax: Sort a0 al ... an
With : a0, al, ... an are integers
E.g. : Sort 10 -2 5 9

e Du ska anvinda dig av f6ljande metod i klassen Integer:
public static int parseInt(String s) throws NumberFormatException

e Du ska inte anvinda dig av en firdig sortering metod i APLet, utan im-
plementera din egen sortering metod enligt beskrivningen nedan.

e Antar att programmet far a0 al ... ai ... ansom argument (dér 1 &r
mellan 0 och n. Programmet ska gora foljande:
%, For varje 1 fran O tilln
*. For varje 3 fran i+1 tilln
% Om ai > aj bytta ut (eng. swap) ai och aj (ie., ai tar
véirdet av aj och aj virdet av ai).

%. Skriva ut viardena pé de nya och sorterade a0 ai ... an

$ java Sort 10 -2 5 9
Sorted: -2 5 9 10

$ java Sort 10

Sorted: 10
$ java Sort
Sorted:

$ java Sort 0 -1 10 -1 11
Sorted: -1 -1 00111

$ java Sort 10 -2w 5 9

Syntax: Sort a0 al ... an
With : a0, al, ... an are integers
E.g. : Sort 10 -2 5 9



2 Calculator

Nedan foljer ett antal faktapunkter. Din uppgift & att skapa den specificerade
hierarki. Ange s& pass mycket, MEN INTE MER, av alla klasser, granssnitt
(eng. interfaces), variabler, metoddeklarationer och implementationer sa att allt
som #r specificerat i uppgiften implementeras. Du behéver inte dokumentera
din kod. Den ska respektera inkapsling och anvinda sig av ldmpliga namn
som tillimpar Java konventioner. Kopiera filen Driver.java som finns under
given_files/ till en ny mapp under din hemkatalog. Skapa och lagg till de
Java-filer som behdvs for din 16sning. Man ska kunna kompilera dina filer och
kéra Driver for att fi som output innehéllet av Driver.output.txt. Skicka
alla Java-filer.

Specifikationer:

e Expression ar ett grinssnitt (eng. interface) med tvd metoder int getValue O
och String toString().

e Variable &r en klass som har en privat int variable och fyra offentiiga
(eng. public) metoder. Klassen implementerar granssnittet Expression
dér getValue () returnerar virdet pa den privata variabeln och toString
returnerar variabelns virde som en String (du kan anvinda dig av API
metoden Integer.toString(int x)). Klassen har ytterligare tva metoder
som tilldelar deras parameter till den privata variabeln: konstruktoren
Variable(int x) och en setter void setValue(int x)

e Binary ir en abstrakt klass som implementerar Expression och som har
tre variabler: en String variable name och tvi Expression variabler left
och right. Klassens toString() ar offentlig (eng. public) och returnerar
stringen "(" + left + " " + name + " " + right + ")"

o Plus ir en klass som utdkar (eng. extends) abstrakta klassen Binary.
Klassens konstruktor (eng. constructor) tar tva Expression objekt som
argument och tilldelar de till variablerna left och right. Konstruktoren
tilldelar ocksa ett string virde (som du ska vélja sjilv) till variabeln name.
Klassens getValue() &r offentlig och returnerar summan av attributerna
(ie., left.getValue() + right.getValue())

e Minus ar en klass som utdkar (eng. extends) abstralkta klassen Binary.
Klassens konstruktor (eng. constructor) tar tva Expression objekt som
argument och tilldelar de till variablerna left och right. Konstruktoren
tilldelar ocksd ett string virde (som du ska vélja sjilv) till variabeln
name. Klassens getValue() ir offentlig och returnerar skilinaden mellan
attributerna (i.e., left.getValue () ~ right.getValue())




3 Not three in a row

Kopiera filen given_files/NotThreeInARow.java till en ny mapp under din
hemkatalog. Programmet fyller i flera bride med 0 och 1 tills att den hittar ett
brade dir alla kolumner och rader &r valida. En rad eller kolumn &r vallid om:

e den har lika ménga celler som innehéller 0 som celler som innehaller 1

o den langsta sekvens av celler med samma siffran &r mindre &n, men inte
lik med, 3

Komplettera den givna koden enligt de anvisningar som finns i form av kom-
mentarer mérkta med “TODO: ...". Koden skall skrivas enligt Javas kodkon-
ventioner och kommenteras vil. Koden ska kunna kéras. En kérning kan se ut

s& har:

java NotThreeInARow
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