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LYCKA TILL!

. GOMS ir exempel pa en symbolisk modell dér tiden att utfora uppgifter och interagera
med datorsystem ligger i fokus.

a. Rita upp en hypotetisk, enkel modell i GOMS for hur en operatér lyssnar pd en kund
som ringt in och sdger sitt kortnummer, operatdren lyssnar och skriver in data (t.ex.
kontokortsnummer) 1 systemet, och sedan ldser av den information som visas pa
datorskirmen (t.ex. kortsinnehavarens namm, adress och telefonnummer). (3 p)

b. Hur bestéims den totala tiden det gér 4t for att "kolla upp om den som ringer faktiskt ar
rétt kortinnehavare” i denna modell? (3 p)

. Att mita tiden olika aktiviteter tar for en ménniska &r teoretiskt problematiskt. Manniskan
kan némligen vilja att reagera snabbt pa stimuli, eller ge ett lingsammare men sékrare
svar. Forklara hur detta gar till genom att rita ett schematiskt diagram Sver hur
berdkningarna fortldper 1 hjérnan. (6 p)

. Vad gbra nér vissa delar av en kognitiv modell har tillkommit av praktiska sk&l (t.ex. for
att modellen ska kunna koras) och inte fOr att ndgon teori foreskrev det? Ska dessa delar
ldmnas kvar i modellen? Ska dessa delar lyftas fram for diskussion? (4 p)

. Inldming i artificiella neurala nit kan vara odvervakad (“"Hebbiansk™) eller Svervakad
(feldriven). Varfor foresprikar laroboken en kombination av dessa? (4 p)

. Inom symbolisk modellering anvinds produktionsregler for att beskriva kognitiva
operationer, dvs. olika steg i den kognitiva processen. Dessa regler matchas varv pé varv
mot fakta i ndgon form av minne, och avfyras om de passar in pé dessa fakta. Problem
uppstér nér flera produktionsregler matchar fakta i minnet. Vad innebér begreppet
satisficing 1 detta sammanhang? (2 p)

. Vad har en artificiell nods aktiveringstroskel for biologisk bakgrund, dvs. vad motsvarar
den hos en biologisk hjidrncell? (4 p)

. Vad menas med generaliseringsformaga nir det géller neurala nit? (4 p)
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